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INTERAKTIVE EVENTFORMATE 

Impulse für Meetings und Konferenzen

SEMINARZEITEN 
Beginn 10:00 Uhr 
Mittagspause 13-14 Uhr 
2 x 15 min Kaffeepausen 
Seminarende 17:00 Uhr

INHALTE 

Einführung 
Warum interaktive Events?  
Definitionen, Grundlagen, Begriffe und Einsatzbereiche 

In aller Munde:  
World Café, Fishbowl, Barcamp, Open Space, Slam, Gamification,  
Speed Geeking und Co. 

Abseits der Standards:  
Maßgeschneiderte und interaktive Formate  
Möglichkeiten und konzeptionelle Ansätze 

Mehr als nur Hilfsmittel: 
Wie Technik Interaktion fördern kann – Übersicht und Einsatzgebiete  
Apps, Votingtools und vieles mehr 

Chancen zur Interaktion:  
Get Together, Pausen, Lunch und Dinner 

Zusammenfassung und Ausblick 


