AGILES PROJEKTMANAGEMENT TEIL 2 3 ey §

Praktische Anwendung iee .

1000 Guten Morgen, das Kennenlernen, die Agenda, die Logistik. 15 1ot -

Kanban 75 mEmsmssas

Ubung analog

Pause mit Kaffee und Austausch. % qp smmEeses

Kanban 45 wemunmnun
Ubung digital EEEEEEEE

Bereit flir Scrum? 30 ssssmsmas
Passen lhre Projekte und lhre Unternehmensorganisation? prrmmees

1300 Gemeinsames Mittagessen. H 90 sammnmmnn
Scrum 75 mmesseaas

Ubung Planning Poker und Daily Standup Meetings rrrrrrre

Pause. & 15 ssssss=as

Design Thinking 45 wusesesus
Anwendung in der Eventkonzeption prrrreees
Design Thinking 45 senanmuns
Anwendung in der Eventplanung Tememeees

1730 Seminarende emsmsaaEE

MASTERCLASS il
EVENT & MARKETIN G IEIISIISIMNEN rrrmreee



